
Projekt ARKA:

Pełna koncepcja analogowej gry terenowej. Orientarium Łódź.



2046. Asteroida zmierza w stronę Ziemi. 
ARKA ma 120 minut, aby uruchomić ostatni system obrony planety.
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RYTM GRY

Orientarium 
jako otwarta mapa 
z precyzyjnie wyliczonym 
czasem misji. 

100% analogowej gry.

Elastyczny podział na drużyny startujące z niezależnych sektorów

120 minut ciągłej misji.

10-12 minut na zadanie w każdym sektorze.

Rotacyjny system przejść (kontrolowany przepływ, brak zatorów).

15 minut na wspólny Wielki Finał.
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WSTĘP FABULARNY

zostajecie wezwani 
do ARKI, gdy Ziemia 
znajduje się na kursie 
kolizyjnym z
asteroidą.

Orientarium staje się schronem biologicznym 
i centrum kryzysowym.

Tylko pełna współpraca
zespołów pozwoli 
uruchomić teleskop grawitacyjny zdolny 
zmienić trajektorię asteroidy.
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CEL GŁÓWNY

5 tokenów tworzy kod 
autoryzacyjny potrzebny 
do aktywacji teleskopu.

Projekt ARKA: Wyścig o Przetrwanie.

Każda stacja daje token 
z zaszyfrowanym symbolem.

Komplet tokenów pozwala odszyfrować 
kod i
uruchomić procedurę końcową.
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STACJA 0: MAPA

Start misji. Drużyna 
otwiera awaryjną 
skrzynię i zdobywa 
mapę sektorów

Uczestnicy muszą odkryć 
ukryty kod i otworzyć skrzynię. 

Kod jest widoczny tylko przy odpowiednim 
wykorzystaniu narzędzi i współpracy zespołu.
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STACJA 1: REKONSTRUKCJA DANYCH

Pamięć zespołu staje się 
systemem awaryjnym ARKI

Drużyna przez 30 sekund obserwuje 
układ zwierząt na makiecie,

następnie odtwarza go z
rekwizytów.
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STACJA 2: BŁĄD RENDEROWANIA

Zespół identyfikuje 
gatunki z uszkodzonych 
danych.

Uczestnicy otrzymują trzy wyizolowane 
fragmenty danych. 

Zadaniem drużyny jest połączenie faktów, 
zidentyfikowanie właściwego gatunku oraz 
odnalezienie kodu na wybiegu, aby uzyskać token
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 STACJA 3: LABIRYNT ZAUFANIA

Jedna osoba prowadzi. 
Reszta zespołu działa 
z zasłoniętymi oczami.

Nawigator widzi trasę, a załoga transportuje 
rdzeń przez wiszący labirynt,

sterując konstrukcją za pomocą sznurków. 
Upadek rdzenia oznacza zmianę Nawigatora.
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STACJA 4: PRZECIĄŻENIE BUFORA

Jeden z Was staje się 
żywym nośnikiem danych

Zespoły wybierają Kapitana który odczytuje 
dane z oddalonych planszy, następnie 
wraca do zespołu i
odtwarza profil 
wskazanego gatunku. 

Błąd oznacza kolejną próbę, maksymalnie 
trzy podejścia.
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STACJA 5: PROTOKÓŁ RACJONOWANIA

Ślepa waga - przygotowanie 
awaryjnych racji 
żywnościowych 
bez użycia wagi.

Współpracując w mniejszych podgrupach, 
zespół musi manualnie odmierzyć pakiety 
po dokładnie 5 kg.

Brak
przyrządów pomiarowych wymusza ścisłą 
komunikację i perfekcyjną koordynację par, 
aby zmieścić się w
wymaganej tolerancji.
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RUCHOMY CEL: ARCHIWISTA

Archiwista to opcjonalny 
cel misji gwarantujący 
strategiczną przewagę.


Projekt ARKA: Wyścig o Przetrwanie.

Drużyna może odnaleźć Archiwistę, 
zrobić zdjęcie Instax z całą drużyną 
i zwierzęciem w tle,

w
finale wymienić kliszę na jedną 
konkretną podpowiedź.
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WIELKI FINAŁ

Wszystkie drużyny są 
potrzebne, aby uruchomić 
teleskop przy 100 
procentach mocy

Każda drużyna wpisuje swój kod 
do Terminala Głównego,

każdy poprawny kod zapala jedno gniazdo,

po aktywacji ostatniego gniazda teleskop 
wystrzeliwuje wiązkę i zmienia trajektorię 
asteroidy.
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 NAGRODA VIP: EKSPLORACJA ZAPLECZA

 Świat ocalony. Czas poznać prawdziwe 
tajemnice ARKI od wewnątrz.

Jako dowód uznania za ocalenie planety, pracownicy otrzymują 
status VIP i ekskluzywny dostęp do stref chronionych. Zwycięzcy 

wezmą udział w prywatnym zwiedzaniu z przewodnikami, wchodząc 
do zamkniętych na co dzień zapleczy hodowlanych Orientarium.
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BANKIET ZWYCIĘZCÓW: TUNEL OCEANICZNY

Triumf celebrowany 
w spektakularnej, 
podwodnej scenerii.

Misję wieńczy uroczysta, ekskluzywna kolacja serwowana 
bezpośrednio w przeszklonym tunelu oceanicznym. 
W otoczeniu rekinów i płaszczek, zaserwowane zostanie 
wykwintne menu, tworząc luksusowe zamknięcie całego 
wyjazdu.
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realne wartości dla zespołu

to nie jest zwykła gra, 
lecz wielowymiarowy 
program budujący zespół.

Wydarzenie buduje realną wartość, jaką jest 
relacja między członkami firmy, poprzez:

współpracę między zespołami,

przywództwo sytuacyjne,

komunikację pod presją czasu,

podejmowanie decyzji przy 
ograniczonych informacjach.
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Porozmawiajmy o wyzwaniu, 
które zintegruje państwa zespół

Koncepcja i mechanika Projektu ARKA to elastyczny format, który w pełni 
dopasowujemy do wielkości i profilu Państwa firmy. Podczas krótkiej 

rozmowy zbadamy Państwa potrzeby, określimy możliwości logistyczne 
i przygotujemy dedykowany kosztorys.

Project Manager

Sebastian Żurek
s.zurek@lillahouse.com

+48 661 542 320


